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Kumi steckte die Lupe in seine Jackentasche und klopfte den Staub von seiner Hose. Er wollte gerade den 

Rucksack schultern, als ein plötzlicher Windstoß durch das dichte Blätterdach des Waldes fegte. Die 

Blätter raschelten laut, und ein loser Zettel flog direkt aus der Fallakte heraus. Er wirbelte dreimal im 

Kreis und landete mit der beschrifteten Seite nach oben genau vor deinen Füßen. 

 

Es war kein gewöhnlicher Zettel. Das Papier fühlte sich dick und alt an, fast wie Pergament. Auf der 

Rückseite war ein seltsames Zeichen zu sehen: Eine Feder, die sich um einen Schlüssel wand. 

Kumi kam mit großen Augen näher und starrte auf das Papier. „Das ist sie!“, flüsterte er aufgeregt. „Die 

zweite Geheimkarte, von der ich gesprochen habe! Schau mal, hier steht eine Botschaft. Aber die 

Buchstaben ergeben überhaupt keinen Sinn.“ 

 

Gemeinsam betrachtetet ihr die erste Zeile. Dort stand in geschwungenen Buchstaben: „Im Schatten des 

alten Turms, wo die Zeit rückwärts läuft, schläft das gefangene Wort.“ Darunter befand sich eine kleine 

Skizze, die eine alte Sonnenuhr und eine Reihe von seltsamen Symbolen zeigte. 

 

„Das ist ein neuer Fall für uns“, sagte Kumi und seine Augen leuchteten vor Abenteuerlust. Wir müssen 

sofort zur alten Burgruine am Rande der Stadt. Bist du bereit für unser zweites Abenteuer?“ 
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Aufgabe 1: Faktencheck 

“Was wissen wir schon?”, fragt Kumi. Lass uns die Fakten einmal gemeinsam durchgehen.  

Beantworte die Fragen in ganzen Sätzen.  

 

1. Welches Symbol war auf der Rückseite des alten Papiers zu sehen? Beschreibe es kurz. 

 

______________________________________________________________________________________________________________ 

 

2. Wohin müssen Kumi und sein Partner reisen, um das Rätsel zu lösen?  

 

_____________________________________________________________________________________________________________ 

 

3. Welche zwei Dinge sind auf der kleinen Skizze unter der geschwungenen Botschaft abgebildet? 

 

_____________________________________________________________________________________________________________ 

 

4. In welcher Form flog der Zettel aus der Fallakte, bevor er auf dem Boden landete? 

 

_____________________________________________________________________________________________________________ 

 

 

 

Aufgabe 2: Die Hinweise 

Manchmal gibt es mehrere Hinweise auf einmal. Setze diese Wörter aus der Geschichte von der Einzahl 

(Singular) in die Mehrzahl (Plural). Achte auf die richtige Rechtschreibung: 

 

 

       die Lupe → viele ______________    das Abenteuer → viele _______________________ 

 

       die Burgruine → viele ____________________  das Wort → viele ____________________ 

 

       die Hose → viele __________________   das Papier → viele _________________ 

 

       das Auge → zwei ___________    der Turm → viele _________________ 

 

       der Schatten → viele _________________   der Fall → viele ________________ 

 

       die Botschaft → viele _____________________  der Zettel → viele __________________ 
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Aufgabe 3: Ermittlung der Tatzeit 

Detektive müssen wissen, wann eine Tat passiert ist. Bestimme die Zeitform der drei Sätze 

(Präsens/Gegenwart oder Präteritum/Vergangenheitsform). Schreibe die Zeitform dahinter und 

unterstreiche das Verb, das dir den Hinweis gegeben hat: 

 

a) Kumi steckte die Lupe in seine Jackentasche. → ______________________ 

 

b) Das ist ein neuer Fall für uns. → ____________________ 

 

c) Du bücktest dich und hobst das Papier auf. → __________________ 

 

 d) Der Wind pfeift unheimlich durch die alten Mauern. → ______________________ 

 

 e) Kumi suchte mit der Lupe nach versteckten Hinweisen. → ______________________ 

 

 f) Plötzlich sahen wir einen dunklen Schatten am Turm. → ______________________ 

 

 g) Die alte Sonnenuhr zeigt genau auf die Zahl Zwölf. → ______________________ 

 

 h) Ihr fandet einen verborgenen Gang hinter dem Gebüsch. → ______________________ 

 

  

 

 

Aufgabe 4: Der Satzzeichen-Code 

In der Geheimbotschaft wurden verschiedene Satzarten verwendet. Finde im Text jeweils ein Beispiel für 

die drei Satzarten, schreibe sie fehlerfrei ab und kreise das Satzzeichen am Ende mit Rot ein: 

 

1. Einen Aussagesatz (er berichtet etwas) 

 

_________________________________________________________________________________________________________ 

 

2. Einen Fragesatz (er will etwas wissen) 

 

_________________________________________________________________________________________________________ 

 

3. Einen Ausrufesatz (er drückt große Aufregung oder einen Befehl aus) 

 

________________________________________________________________________________________________________ 
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Aufgabe 5: Das Satzchaos im Wald 

Der Windstoß hat die Wörter einer wichtigen Botschaft komplett durcheinandergewirbelt! Bringe die 

Purzelwörter wieder in die richtige Reihenfolge, sodass ein sinnvoller Satz entsteht. Vergiss nicht, am 

Anfang großzuschreiben und das passende Detektiv-Satzzeichen am Ende zu setzen: 

 

windstoß / dichten / ein / wald / durch / den / fegte / plötzlich 

 

  

_________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

  ________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

 

alten / des / im / läuft / die / Turms / Schatten / Zeit / wo / rückwärts 

 

  

_________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

  

_________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

 

 

Aufgabe 6: Das Geheimnis der Sonnenuhr                                   

Kumi kratzt sich am Kopf und schaut auf die Skizze unter dem Satz. „Sieh mal!“, ruft er. „Um die 

Sonnenuhr herum sind Symbole eingezeichnet. Wenn wir die Symbole entschlüsseln, verraten sie uns das 

gefangene Wort, das wir an der Burgruine suchen müssen!“ 

 

Die Symbole stehen für verkehrte Buchstaben. Drehe die geheimen Code-Wörter um (lies sie von hinten 

nach vorne), um das Rätsel zu lösen und den Hinweis zu finden: 

 

1. LESSÜLHCS    ____________________ 

2. META    ____________________ 

3. GRUB    ____________________ 

4. ENIURGRUB    ____________________ 

5. NETTAHCS    ____________________ 
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Aufgabe 7: Die stummen Verdächtigen 

Manche Wörter im Text haben einen geheimen Begleiter: Ein stummes h, das man beim Sprechen gar 

nicht hört! Suche zwei verdächtige Wörter mit einem Dehnungs-h aus der Geschichte heraus. Schreibe sie 

auf und trenne sie in Silben (z.B. fah-ren). 

 

 

_______________________________________    __________________________________________ 

 

 

Hinweise: Das erste Wort verrät dir, dass man das Zeichen auf der Rückseite mit den Augen entdecken 

konnte. Das zweite Wort ist ein alter Gegenstand, der mit Hilfe der Sonne die Uhrzeit anzeigt.  

 

 

 

Aufgabe 8: Die Wort-Zusammensetzung 

Die Geheimkarte nutzt zusammengesetzte Nomen, um Gegenstände genau zu benennen. Finde zwei 

zusammengesetzte Nomen im Text (Beispiel: Jackentasche). Zerlege sie in ihre zwei ursprünglichen 

Wörter und schreibe bei jedem Wort den passenden Begleiter (Artikel: der, die, das) dazu. 

 

______________________________________________   __________________________________________________ 
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Aufgabe 9: Das Gesetz der Gegenteile 

Um den Code der Sonnenuhr zu knacken, müssen wir Wörter in ihr genaues Gegenteil umwandeln. Finde 

die passenden Gegenwörter direkt im Text: 

 

unten -  _____________________   neu - __________________ 

 

Vorderseite - ______________________  leise - __________________ 

 

dünn - ____________________   kleinen - ___________________ 

 

 
 

 

Aufgabe 10: Die Verwechslungs-Falle (wahr oder war?) 

Achtung, Spürnasen! Zwei Wörter haben sich maskiert. Sie klingen beim Sprechen absolut gleich, aber sie 

bedeuten etwas völlig Anderes. Eure Mission: Durchschaut ihre Tarnung und setzt das richtige Wort in 

die Lücken des Ermittlungsberichts ein!                                    

 

 

Kumi ________ sich absolut sicher, dass die geheimnisvolle Botschaft auf dem alten Pergament __________ ist. 

Der Windstoß _________ so stark, dass die Blätter laut raschelten. „Es ist wirklich __________, wir haben die 

zweite Geheimkarte gefunden!“, rief Kumi. Auf der Rückseite des Zettels __________ ein seltsames Zeichen 

zu sehen.  

Ob das Rätsel von der Sonnenuhr wohl __________ ist oder nur ein alter Scherz? Es __________ ein langer Weg 

bis zur alten Burgruine am Rande der Stadt. Kumi fragte sich, wer der Schreiber dieser geheimnisvollen 

Zeilen __________. 
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Aufgabe 11: Die Detektiv-Metapher 

Kumi lobt dich und sagt, du hast einen „messerscharfen Verstand“. Was bedeutet dieses Bildrätsel 

eigentlich genau? Erkläre in eigenen Worten, warum man einen Verstand mit einem scharfen Messer 

vergleicht und was das über deine Fähigkeiten als Detektiv aussagt. 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

 

Aufgabe 12: Das Rätsel der Sonnenuhr 

Auf dem Zettel steht: „Im Schatten des alten Turms, wo die Zeit rückwärts läuft, schläft das gefangene 

Wort.“  Was könnte damit gemeint sein? Was bedeutet es, wenn die Zeit „rückwärts läuft“? Schreibe deine 

Vermutung auf. 

Kleiner Tipp: Schaut euch eine normale Uhr und eine Sonnenuhr genau an. Wenn sich die Erde dreht, 

wandert der Schatten auf einer Sonnenuhr auf der Nordhalbkugel im Uhrzeigersinn. Wie müsste eine 

Sonnenuhr gebaut sein, oder was müsste mit dem Licht passieren, damit der Schatten dort „rückwärts“ 

läuft? Überlege dir eine logische oder magische Erklärung für die Burgruine. 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________ 
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Aufgabe 13: Der geheime Ursprung 

Jedes Wort im Text hat einen geheimen Ursprung – den Wortstamm. Kriminelle versuchen oft, Wörter 

zu verkleiden, indem sie Bausteine davor oder dahinter setzen. Deine Aufgabe ist es, die Verkleidung zu 

durchschauen und die Wortfamilie zu entlarven! Auf der geheimnisvollen Karte steht das Wort „spielt“. 

Der echte, unveränderte Wortstamm lautet hier spiel. 

 

Dein Ermittlungsauftrag: 

1. Finde mindestens fünf verkleidete Wörter, die zur Wortfamilie spiel gehören. Nutze dafür 

Vorsilben (ver-, mit-, ab-), Nachsilben (-er, -zeug) oder baue zusammengesetzte Nomen. 

 

 

________________________________________________________________________________________________________________ 

 

________________________________________________________________________________________________________________ 

 

________________________________________________________________________________________________________________ 

 

2. Schnappe dir einen gelben Textmarker (deinen Detektiv-Scanner) und markiere in jedem der 

fünf Wörter den geheimen Wortstamm spiel, damit er sofort auffliegt. 

 

 
 

Aufgabe 14: Die Chronologie des Fundes 

Bringe die Ereignisse aus dem Text in die richtige zeitliche Reihenfolge. Schreibe die Nummern 1 bis 5 

vor die jeweiligen Sätze. 

 

Kumi entdeckt eine geschwungene Schrift und eine Skizze auf dem Papier. 

Ein plötzlicher Windstoß fegt durch das dichte Blätterdach des Waldes. 

Kumi verstaut die Lupe und säubert seine Kleidung vom Staub. 

Der Zettel wirbelt im Kreis und landet genau vor den Füßen des Begleiters. 

Kumi stellt fest, dass es sich um die zweite Geheimkarte handelt. 
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Aufgabe 15: Die detaillierte Wegbeschreibung zur Burgruine 

Bevor ihr loslauft, schaut Kumi auf sein Handy und eine alte Stadtkarte. Der Weg führt vom Waldrand zur 

Burgruine. Aber Kumi kann sich den Weg einfach nicht merken. Schreibe eine präzise Wegbeschreibung 

für Kumi, damit ihr den Weg auch ohne Handy im Wald finden könnt. Nutze abwechslungsreiche 

Ortsangaben und Bindewörter (z. B. zuerst, danach, an der Weggabelung, links abbiegen, dem steilen Pfad 

folgend, vorbei an...), damit ihr euch im Dunkeln nicht verlauft. 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_________________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

 

Aufgabe 16: Knacke den Wort-Code! 

Auf der alten Karte und in Kumis Fallakte stehen einige ziemlich schwierige Wörter. Um den Tresor der 

Burgruine zu öffnen, musst du herausfinden, was diese Wörter bedeuten. Verbinde jedes schwierige 

Detektiv-Wort (links) mit einer Linie mit der passenden, leichten Erklärung (rechts). 

 

die Fallakte    Eine Zeichnung, die etwas ganz einfach darstellt. 

 

das Pergament   Eine Nachricht, eine Mitteilung ode rein geheimer Text. 

 

die Botschaft Ein Ordner, in dem alle Beweise gesammelt werden.  

 

 die Skizze    Die Rest von einem sehr alten, zerstörten Gebäude. 

 

die Ruine    Altes, dickes Papier, das früher aus Tierhaut gemacht wurde. 
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      Das große Finale auf der Burgruine 

Gemeinsam hast du mit Kumi jeden Hinweis entschlüsselt. Ihr standet schließlich im staubigen Innenhof 

der alten Burgruine, direkt vor der verwitterten Sonnenuhr. Der Schatten des Zeigers wanderte im fahlen 

Mondlicht tatsächlich genau in die falsche Richtung – das Werk eines versteckten Zahnradmechanismus 

tief im Inneren des Turms! Mit einem leisen Klick sprang eine geheime Steinplatte im Boden auf. 

Kumi holte tief Luft und zog eine funkelnde, silberne Schatulle hervor. Als er sie öffnete, lag darin kein Gold, 

sondern ein uraltes, leuchtendes Buch. „Wir haben es geschafft!“, rief Kumi und blickte dich mit riesigen, 

bewundernden Augen an. „Ohne deine messerscharfe Logik und deine genialen Ideen hätten wir das 

gefangene Wort niemals befreit. Du bist der beste Detektiv-Partner, den man sich nur wünschen kann! Du 

hast jedes Rätsel im Sturm gelöst! Und das ist auch unser gefangenes Wort, Sturm.“ Was es wohl mit diesem 

Wort auf sich hat?  

 
  Der Start des nächsten Abenteuers: Das Rätsel der stürmischen Küste 

Kumi schlug das Buch vorsichtig auf. Doch statt einer Geschichte klebte auf der ersten Seite ein kleines, 

getrocknetes Seegrasblatt. Plötzlich ertönte ein lautes Krachen über euren Köpfen, und eine nasse Brise, 

die nach Salz und Abenteuer roch, fegte durch die Ruine. Das Buch schlug wie von Geisterhand um, und eine 

neue, krakelige Schrift kam zum Vorschein. 

 

„Sieh mal!“, hauchte Kumi aufgeregt. „Das Buch zeigt uns den nächsten Fall! Er führt uns an die stürmische 

Nordküste zum alten, verlassenen Leuchtturm. Dort soll das legendäre Logbuch der ‚Schwarzen Möwe‘ 

versteckt sein. Aber die Wellen schlagen hoch und der Weg ist voller neuer Sprach-Fallen. Ich brauche 

deine Spürnase unbedingt noch einmal! Bist du bereit, den Code des Leuchtturms zu knacken?“ 
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